
Dactylographie

 Position des doigts

 Manipulation du clavier avec utilisation des touches complexes et de la ponctuation.

 Lettres normalisées.

 Exploitation statistiques globales.

 Evaluation graphique des leçons terminées.

 Applications ludiques

 Epreuves de rapidité

 Exercices : leçons pour débutants à confirmés

 Module Ergonomie

 Aucun

 Tout public

 Avoir une bonne position des doigts, utiliser avec performance et justesse le clavier et 

les fonctions.

Pré-requis :

Public :

Objectif :

Programme non contractuel pouvant être modifié sans préavis pour raison d’évolution et d’adaptation


